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1. Актуальность программы 

«— Я думал, что в 2020 году мы будем 

 свободно летать на Марс, а получилось, 

 что нельзя попасть даже на Кипр. 

— Так потому и на Кипре отдохнуть нельзя,  

что на Марс не летаем…». 

Термин устойчивого развития социума был введён английским священником и 

экономистом Томасом Робертом Мальтусом в начале 18 века. Первые работы Мальтуса были 

опубликованы спустя 170 лет и тогда, его гипотеза воспроизвела огромный всплеск в 

общественности. Его слова о том, что рост населения планеты происходит в геометрической 

прогрессии, а производство ресурсов, необходимых для жизни лишь в математической, что 

способно рано или поздно привести людей к голоду, войнам и революциям натолкнули 

авторов на мысль о том, каким образом человечество способно предотвратить эту глобальную 

проблему.  

В поиске ответа на этот вопрос мы обратились к учению В.И. Вернадского – 

российского учёного – естествоиспытателя, мыслителя и общественного деятеля, академика 

Санкт – Петербургской академии наук и автора учения о ноосфере и биосфере. Под ноосферой 

мыслитель подразумевал естественный этап развития биосферы планеты. Ноосфера – это 

сфера взаимодействия общества и природы, в границах которой разумная человеческая 

деятельность становится определяющим фактором развития. В дословном переводе, ноосфера 

– это сфера разума. 

Тезис о том, что ноосфера – это сфера разума, также сопоставима с мыслью И. Н. 

Острецова, советского учёного, доктора технических наук, профессора и, как ни странно, 

специалиста по ядерной физике и атомной энергетике. Игорь Николаевич в своей работе 

«Введение в философию ненасильственного развития» доказал, что смысл существования 

каждого человека на планете Земля – это развитие разума. Так, мы можем объединить эти два 

тезиса: если ноосфера – это сфера разума, а смысл существования каждого человека на планете 

– это его развитие, то учение В. И. Вернадского является логичным описанием концепции 

устойчивого развития человеческой цивилизации. 

По А. Тойнби всякая цивилизация есть ответ на вызов. Можно добавить к этому тезису, 

мнение С. Б. Переслегина – социолога и военного историка, что все человеческие 

цивилизации, взятые вместе, это ответ на сверхвызов.  До последнего времени мы имели дело 

с единственным сверхвызовом – сверхвызовом смерти. Человечество – это совокупность 

людских ответов на вопрос, как можно жить, действовать, любить, мыслить, точно зная, что 

ты умрешь. Коронавирусный кризис показал, что в значительной мере современное общество 
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утратило эти ответы. Само по себе это создает неприемлемые риски – причем не для одной 

конкретной культуры или даже глобализированной цивилизации, а для Человечества в целом.  

Но ситуация усугубляется тем, что впервые с эпохи антропогенеза мы столкнулись со вторым 

сверхвызовом: со стороны Искусственного Интеллекта, который делает ненужной сначала 

нашу деятельность, а затем и мышление. 

Так возникает вопрос о приоритете «человеческого Космоса» над «машинным». 

Компьютер не способен работать с Иным (и никогда не будет способен, что вытекает из 

архитектуры его «мышления» как преобразования баз данных). К примеру, если 

рассматривать проблему более приземлённо, авторы программы, при разработке игровой 

механики, неоднократно обращались за помощью в чаты GPT, но общение с искусственным 

интеллектом не дало свои плоды. Все идеи искусственного интеллекта (если это можно 

назвать идеями и, тем более, его идеями) – это то, что уже встречалось в мультфильмах, 

фильмах, книгах и в статьях на просторах интернета. Идеи и запросы, которые поступали от 

авторов программы, предположительно, были неким Иным для искусственного интеллекта. 

Здесь можно сослаться на то, что авторы программы «неправильно формулировали запросы» 

или «можно было воспользоваться другим чатом, он бы смог сгенерировать то, что вам 

нужно», но было апробировано более 10 разных чатов и результат был один и тот же.  

«Человек работать с Иным может, и он может опознать Иное, когда и, если он с ним 

встречается.  Но сначала надо встретиться. Когда-то вся Земля была Иным. Сегодня Иное 

можно встретить под землей, в океане, в себе (внутренний Космос), за пределами Земли 

(внешний Космос). И ответ на вызов искусственного интеллекта подразумевает, что человек 

будет искать Иное везде. Величайшей ошибкой было бы думать, что можно выйти во 

внутренний Космос, не занимаясь внешним…», продолжает свою мысль о космосе, как 

необходимости, С. Б. Переслегин. 

Отсюда, можно сформулировать гипотезу о том, что работа человека с неким Иным 

развивает разум самого человека. Соответственно, если Иное для современного человека – это 

Космос, то человеку по смыслу своего существования, необходимо выйти в Космос. Учение о 

ноосфере, как о «сфере разума» здесь, опять же, является логичным описанием концепции 

устойчивого развития человеческой цивилизации. 

Вернемся к учению о «сфере разума». Еще в свое время, В. И. Вернадский считал, что 

человечество находится на пороге к такому этапу, когда мысль человека будет главной 

действующей силой развития биосферы. Научное и практическое значение И. В. Вернадского, 

как основателя учения о ноосфере, состоит в том, что он впервые глубоко обосновал единство 

человека и биосферы. Человеку следует соизмерять свои потребности с возможностями 
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Приложение 1.1. План-сетка смены 

План-сетка смены на 14 дней (1 смена) 

 

 

Время: Мероприятие: Время: Мероприятие:
08:30 08:30 Подъем + ВЛГ (ст)
09:00 09:00 Зарядка (ст)/Подъем + ВЛГ (мл)
09:30 09:30 Завтрак (ст)/Зарядка (мл)
10:00 10:00 УИСО (ст)/Завтрак (мл)
10:30 10:30 Общий сбор 
11:00 11:00 Маршрутный лист/ КТД"Визитки" 
11:30 11:30 Маршрутный лист/ КТД"Визитки" 
12:00 Творческая встреча 12:00 Маршрутный лист/ КТД"Визитки" 
12:30 Расселение 12:30 Маршрутный лист/ КТД"Визитки" 
13:00 Обед (мл)/Игры на знакомство/Медосмотр (ст) 13:00 Обед (мл)/
13:30 Обед (ст)/Игры на знакомство/Медосмотр (мл) 13:30 Обед (ст)/Адмиральский час (мл)
14:00 Игры на знакомство/Медосмотр 14:00 Адмиральский час
14:30 Игры на знакомство/Медосмотр 14:30 Адмиральский час
15:00 Игры на знакомство/Медосмотр 15:00 Адмиральский час
15:30 Экскурсия 15:30 Маршрутный лист/ Флэшмоб
16:00 Экскурсия 16:00 Маршрутный лист/ Флэшмоб
16:30 Экскурсия 16:30 Маршрутный лист/ Флэшмоб
17:00 Полдник (мл)/Экскурсия (ст) 17:00 Полдник (мл)/Маршрутный лист/Флешмоб
17:30 Полдник (ст)/Экскурсия (мл) 17:30 Полдник (ст)/ КТД "Визитки"
18:00 КТД "Название отряда и девиз" (оформление уголка) 18:00 КТД"Визитки" 
18:30 КТД "Название отряда и девиз" (оформление уголка) 18:30 КТД"Визитки" 
19:00 Ужин (мл)/КТД "Название отряда и девиз" (оформление уголка) 19:00 Ужин (мл)/Подготовка к мероприятию(ст)
19:30 Ужин (ст) 19:30 Ужин (ст]/ Подготовка к мероприятию (мл)
20:00 Концерт открытия "ИГРА" 20:00 ТРП 
20:30 Концерт открытия "ИГРА" 20:30 ТРП 
21:00 Сонник (мл)/Объяснение правил игры (ст) 21:00 Сонник (мл)/ТРП (ст)
21:30 Сонник (ст)/Огонёк (мл) 21:30 Сонник (ст)/Огонёк (мл)
22:00 Огонёк 22:00 Огонёк
22:30 Огонёк (ст)/ВЛГ (мл) 22:30 Огонёк (ст)/ВЛГ (мл)
23:00 ВЛГ (ст)/Отбой (мл) 23:00 ВЛГ (ст)/Отбой (мл)
23:30 Отбой (ст) 23:30 Отбой (ст)

1 день (29.05.2024, среда) 2 день (30.05.2024, четверг)

Время: Мероприятие: Время: Мероприятие:
08:30 Подъем + ВЛГ (ст) 08:30 Подъем + ВЛГ (ст)
09:00 Зарядка (ст)/Подъем + ВЛГ (мл) 09:00 Зарядка (ст)/Подъем + ВЛГ (мл)
09:30 Завтрак (ст)/Зарядка (мл) 09:30 Завтрак (ст)/Зарядка (мл)
10:00 УИСО (ст)/Завтрак (мл) 10:00 УИСО (ст)/Завтрак (мл)
10:30 Общий сбор 10:30 Общий сбор (распределение отрядов на игровые миры)
11:00 КТД"Визитки" 11:00 Загруз/Сюрприз
11:30 КТД"Визитки" 11:30 Загруз/Сюрприз
12:00 КТД"Визитки" 12:00 Загруз/ТМ "День защиты детей"
12:30 КТД"Визитки" 12:30 Загруз/ТМ "День защиты детей"
13:00 Обед (мл) 13:00 Обед (мл)/
13:30 Обед (ст) 13:30 Обед (ст)/Адмиральский час (мл)
14:00 Адмиральский час 14:00 Адмиральский час
14:30 Адмиральский час 14:30 Адмиральский час
15:00 Адмиральский час 15:00 Адмиральский час
15:30 Репетиции на сцене/КТД"Визитки" 15:30 Развивающие центры/Планерка с командирами отрядов
16:00 Репетиции на сцене/КТД"Визитки" 16:00 Развивающие центры/Планерка с командирами отрядов
16:30 Репетиции на сцене/КТД"Визитки" 16:30 Развивающие центры
17:00 Полдник (мл)/КТД "Визитки" (ст) 17:00 Полдник (мл)/Командир отряда планирует отряд (ст)
17:30 Полдник (ст)/КТД "Визитки" (мл) 17:30 Полдник (ст)/Командир отряда планирует отряд (мл)
18:00 КИП "Знакомство с центрами" 18:00 Распределение по мастерским персонажам, знакомство с деятельностью
18:30 КИП "Знакомство с центрами" 18:30 Распределение по мастерским персонажам, знакомство с деятельностью
19:00 Ужин (мл)/Подготовка к мероприятию (мл) 19:00 Ужин (мл)/Обсуждение с командиром отряда (ст)
19:30 Ужин (ст)/ Подготовка к мероприятию (ст) 19:30 Ужин (ст)
20:00 Визитки 20:00 КИП
20:30 Визитки 20:30 КИП
21:00 Сонник (мл) 21:00 Сонник (мл)/Сбор отряда (ст)
21:30 Сонник (ст)/Огонёк (мл) 21:30 Сонник (ст)/Огонёк (мл)
22:00 Огонёк 22:00 Огонёк
22:30 Огонёк (ст)/ВЛГ (мл) 22:30 Огонёк (ст)/ВЛГ (мл)
23:00 ВЛГ (ст)/Отбой (мл) 23:00 ВЛГ (ст)/Отбой (мл)
23:30 Отбой (ст) 23:30 Отбой (ст)

3 день (31.05.2024, пятница) 4 день (01.06.2024, суббота). День защиты детей



 

 

Время: Мероприятие: Время: Мероприятие:
08:30 Подъем + ВЛГ (ст) 08:30 Подъем + ВЛГ (ст)
09:00 Зарядка (ст)/Подъем + ВЛГ (мл) 09:00 Зарядка (ст)/Подъем + ВЛГ (мл)
09:30 Завтрак (ст)/Зарядка (мл) 09:30 Завтрак (ст)/Зарядка (мл)
10:00 УИСО (ст)/Завтрак (мл) 10:00 УИСО (ст)/Завтрак (мл)
10:30 Общий сбор 10:30 Общий сбор
11:00 Принятие решения в игре (отрядом)/Сборы Советов 11:00 Игровое время
11:30 Игровое время 11:30 Игровое время
12:00 Игровое время 12:00 Развивающие центры
12:30 Игровое время 12:30 Развивающие центры
13:00 Обед (мл)/ 13:00 Обед (мл)/Сбор с центров (ст)
13:30 Обед (ст)/Адмиральский час (мл) 13:30 Обед (ст)/Адмиральский час (мл)
14:00 Адмиральский час 14:00 Адмиральский час
14:30 Адмиральский час 14:30 Адмиральский час
15:00 Адмиральский час 15:00 Адмиральский час
15:30 Игровое время 15:30 Развивающие центры
16:00 Игровое время 16:00 Развивающие центры
16:30 Игровое время 16:30 Развивающие центры/Сбор с центров (мл)
17:00 Полдник (мл) 17:00 Полдник (мл)/Сбор с центров (ст)
17:30 Полдник (ст) 17:30 Полдник (ст)/Разбор ситуаций в игре (мл)
18:00 Игровое время 18:00 Игровое время
18:30 Игровое время 18:30 Игровое время
19:00 Ужин (мл)/Игровое время 19:00 Ужин (мл)/Игровое время (ст)
19:30 Игровое время 19:30 Ужин (ст)/Лидерский курс (мл)
20:00 Игровое время 20:00 Лидерский курс
20:30 Игровое время 20:30 Лидерский курс 
21:00 Сонник (мл)/Игровое время (ст) 21:00 Сонник (мл)/Лидерский курс (ст)
21:30 Сонник (ст)/Огонёк (мл) 21:30 Сонник (ст)/Огонёк (мл)
22:00 Огонёк 22:00 Огонёк
22:30 Огонёк (ст)/ВЛГ (мл) 22:30 Огонёк (ст)/ВЛГ (мл)
23:00 ВЛГ (ст)/Отбой (мл) 23:00 ВЛГ (ст)/Отбой (мл)
23:30 Отбой (ст) 23:30 Отбой (ст)

5 день (02.06.2024, воскресение). Общее начало игры. 6 день (03.06.2024, понедельник)

Время: Мероприятие: Время: Мероприятие:
08:30 Подъем + ВЛГ (ст) 08:30 Подъем + ВЛГ (ст)
09:00 Зарядка (ст)/Подъем + ВЛГ (мл) 09:00 Зарядка (ст)/Подъем + ВЛГ (мл)
09:30 Завтрак (ст)/Зарядка (мл) 09:30 Завтрак (ст)/Зарядка (мл)
10:00 УИСО (ст)/Завтрак (мл) 10:00 УИСО (ст)/Завтрак (мл)
10:30 Общий сбор 10:30 Общий сбор
11:00 Игровое время 11:00 Игровое время
11:30 Игровое время 11:30 Игровое время
12:00 Развивающие центры 12:00 Развивающие центры
12:30 Развивающие центры 12:30 Развивающие центры
13:00 Обед (мл)/Сбор с центров (ст) 13:00 Обед (мл)/Сбор с центров (ст)
13:30 Обед (ст)/Адмиральский час (мл) 13:30 Обед (ст)/Адмиральский час (мл)
14:00 Адмиральский час 14:00 Адмиральский час
14:30 Адмиральский час 14:30 Адмиральский час
15:00 Адмиральский час 15:00 Адмиральский час
15:30 Развивающие центры 15:30 Развивающие центры
16:00 Развивающие центры 16:00 Развивающие центры
16:30 Развивающие центры/Сбор с центров (мл) 16:30 Развивающие центры/Сбор с центров (мл)
17:00 Полдник (мл)/Сбор с центров (ст) 17:00 Полдник (мл)/Сбор с центров (ст)
17:30 Полдник (ст)/Разбор ситуаций в игре (мл) 17:30 Полдник (ст)/Разбор ситуаций в игре (мл)
18:00 Игровое время 18:00 Игровое время
18:30 Игровое время 18:30 Игровое время
19:00 Ужин (мл)/Игровое время (ст) 19:00 Ужин (мл)/Игровое время (ст)
19:30 Ужин (ст)/Спевка 19:30 Ужин (ст)/Игровое время (мл)
20:00 Спевка 20:00 Игровое время
20:30 Спевка 20:30 Игровое время
21:00 Сонник (мл)/Спевка 21:00 Сонник (мл)/Игровое время (ст)
21:30 Сонник (ст)/Огонёк (мл) 21:30 Сонник (ст)/Огонёк (мл)
22:00 Огонёк 22:00 Огонёк
22:30 Огонёк (ст)/ВЛГ (мл) 22:30 Огонёк (ст)/ВЛГ (мл)
23:00 ВЛГ (ст)/Отбой (мл) 23:00 ВЛГ (ст)/Отбой (мл)
23:30 Отбой (ст) 23:30 Отбой (ст)

7 день (04.06.2024, вторник) 8 день (05.06.2024, среда)



 

 

Время: Мероприятие: Время: Мероприятие:
08:30 Подъем + ВЛГ (ст) 08:30 Подъем + ВЛГ (ст)
09:00 Зарядка (ст)/Подъем + ВЛГ (мл) 09:00 Зарядка (ст)/Подъем + ВЛГ (мл)
09:30 Завтрак (ст)/Зарядка (мл) 09:30 Завтрак (ст)/Зарядка (мл)
10:00 УИСО (ст)/Завтрак (мл) 10:00 УИСО (ст)/Завтрак (мл)
10:30 Общий сбор 10:30 Общий сбор
11:00 Игровое время 11:00 Игровое время
11:30 Игровое время 11:30 Игровое время
12:00 Развивающие центры 12:00 Развивающие центры
12:30 Развивающие центры 12:30 Развивающие центры
13:00 Обед (мл)/Сбор с центров (ст) 13:00 Обед (мл)/Сбор с центров (ст)
13:30 Обед (ст)/Адмиральский час (мл) 13:30 Обед (ст)/Адмиральский час (мл)
14:00 Адмиральский час 14:00 Адмиральский час
14:30 Адмиральский час 14:30 Адмиральский час
15:00 Адмиральский час 15:00 Адмиральский час
15:30 Развивающие центры 15:30 Развивающие центры
16:00 Развивающие центры 16:00 Развивающие центры
16:30 Развивающие центры/Сбор с центров (мл) 16:30 Развивающие центры/Сбор с центров (мл)
17:00 Полдник (мл)/Сбор с центров (ст) 17:00 Полдник (мл)/Сбор с центров (ст)
17:30 Полдник (ст)/Разбор ситуаций в игре (мл) 17:30 Полдник (ст)/Разбор ситуаций в игре (мл)
18:00 Игровое время 18:00 Игровое время
18:30 Игровое время 18:30 Игровое время
19:00 Ужин (мл)/Игровое время (ст) 19:00 Ужин (мл)/Игровое время (ст)
19:30 Ужин (ст)/КТД "Вместе мы - одна Россия" (ярмарка традиций) 19:30 Ужин (ст)/КТД "Вместе мы - одна Россия" (ярмарка традиций)
20:00 КТД "Вместе мы - одна Россия" (ярмарка традиций) 20:00 КТД "Вместе мы - одна Россия" (ярмарка традиций)
20:30 КТД "Вместе мы - одна Россия" (ярмарка традиций) 20:30 КТД "Вместе мы - одна Россия" (ярмарка традиций)
21:00 Сонник (мл)/КТД "Вместе мы - одна Россия" (ярмарка традиций) 21:00 Сонник (мл)/КТД "Вместе мы - одна Россия" (ярмарка традиций)
21:30 Сонник (ст)/Огонёк (мл) 21:30 Сонник (ст)/Огонёк (мл)
22:00 Огонёк 22:00 Огонёк
22:30 Огонёк (ст)/ВЛГ (мл) 22:30 Огонёк (ст)/ВЛГ (мл)
23:00 ВЛГ (ст)/Отбой (мл) 23:00 ВЛГ (ст)/Отбой (мл)
23:30 Отбой (ст) 23:30 Отбой (ст)

9 день (06.06.2024, четверг) 10 день (07.06.2024, пятница)

Время: Мероприятие: Время: Мероприятие:
08:30 Подъем + ВЛГ (ст) 08:30 Подъем + ВЛГ (ст)
09:00 Зарядка (ст)/Подъем + ВЛГ (мл) 09:00 Зарядка (ст)/Подъем + ВЛГ (мл)
09:30 Завтрак (ст)/Зарядка (мл) 09:30 Завтрак (ст)/Зарядка (мл)
10:00 УИСО (ст)/Завтрак (мл) 10:00 УИСО (ст)/Завтрак (мл)
10:30 Общий сбор 10:30 Общий сбор
11:00 Игровое время/Образовательная игра для Мира Инаков 11:00 День открытых дверей в Мире Инаков
11:30 Игровое время/Образовательная игра для Мира Инаков 11:30 День открытых дверей в Мире Инаков
12:00 Развивающие центры 12:00 Развивающие центры
12:30 Развивающие центры 12:30 Развивающие центры
13:00 Обед (мл)/Сбор с центров (ст) 13:00 Обед (мл)/Сбор с центров (ст)
13:30 Обед (ст)/Адмиральский час (мл) 13:30 Обед (ст)/Адмиральский час (мл)
14:00 Адмиральский час 14:00 Адмиральский час
14:30 Адмиральский час 14:30 Адмиральский час
15:00 Адмиральский час 15:00 Адмиральский час
15:30 Развивающие центры 15:30 Развивающие центры
16:00 Развивающие центры 16:00 Развивающие центры
16:30 Развивающие центры/Сбор с центров (мл) 16:30 Развивающие центры/Сбор с центров (мл)
17:00 Полдник (мл)/Сбор с центров (ст) 17:00 Полдник (мл)/Сбор с центров (ст)
17:30 Полдник (ст)/Разбор ситуаций в игре (мл) 17:30 Полдник (ст)/Разбор ситуаций в игре (мл)
18:00 Церемония Открытия Ворот 18:00 День открытых дверей в Новом Свете
18:30 Церемония Открытия Ворот 18:30 День открытых дверей в Новом Свете
19:00 Ужин (мл)/Игровое время (ст) 19:00 Ужин (мл)/Подготовка к защите проектов
19:30 Ужин (ст)/Подготовка к ярмарке (ст) 19:30 Ужин (ст)/Подготовка к защите проектов
20:00 Ярмарка "Вместе мы - одна Россия" 20:00 Защита проектов Инаки Новому свету
20:30 Ярмарка "Вместе мы - одна Россия" 20:30 Защита проектов Инаки Новому свету
21:00 Сонник (мл) 21:00 Сонник (мл)/ Принятие решения о покупке изобретения (ст, Новый Свет)
21:30 Сонник (ст)/Огонёк (мл) 21:30 Сонник (ст)/Огонёк (мл)
22:00 Огонёк 22:00 Огонёк
22:30 Огонёк (ст)/ВЛГ (мл) 22:30 Огонёк (ст)/ВЛГ (мл)
23:00 ВЛГ (ст)/Отбой (мл) 23:00 ВЛГ (ст)/Отбой (мл)
23:30 Отбой (ст) 23:30 Отбой (ст)

11 день (08.06.2024, суббота) 12 день (09.06.2024, воскресение)
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